Renseignements et réservations :

Thérése Castiaux PRIMAIRE
therese@grotte-cerdon.com s Al s o M 2025
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-Hi@ill dans un cadre de verdure, les Grottes du Cerden sont avant tout un nlu:jl:f;fal fascinant - .

que nous Yous proposons de découvrir Imruc__ vos éléves. Ce monde étrange et m}r:ii\-r'l.nui r_i_‘l;l.llfl du lent

travail de I'eau qui, sous ses différents aspacts et au fil des millénagires, o creusé, i't:uli:hi et faconné le

paysage des GROTTES DU'CERDON. _ =

Le site des Grottes du Cerdon est également habité depuis la ‘Préhistoire. C'est I'occasion de découvrir |n:":i_ﬁ1;|:|']._:;."__ 3 4
quotidien de nos ancétres & travers de nombreuses animations mettant en lumiére des faceties particulibres de la vie de cotle rﬁhq“. :
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DETAIL DES ANIMATIONS PREHISTORIQUES

ATELIER GEOLOGIE

SPELEOLOGIE
TARIFS

LOCALISATION




UNE JOURNEE EN PRATIQUE

Pour composer une journée sur notre site, chaque classe peut choisir le programme qu'elle souhaite.

En arrivant vers 9H30 ou 10H et en prévoyant un départ vers 15H/15H15, vous pouvez facilement réaliser deux temps d'activités
d'1H30 : un le matin et |"autre 'aprés midi.

Pour créer une période d’1H30 :

@ Vous pouvez choisir des activités d' 1TH3I0 comme une visite des grottes, les fouilles archéologiques...

Il est égolement possible de combiner plusieurs ateliers :

De 30 minutes : la closse est alors divisée en 2 groupes (chacun ayant un animateur) qui tournent
sur les ditférents ateliers.

i‘"-. De 45 minutes : lo closse réalise les ateliers |'un aprés |"autre avec |'animateur (ateliers en classe
entiére].

Les animateurs vous accueilleront dés votre arrivée ef s'adapteront au mieux & vos contraintes horaires.
Hr: d’une sortie & lo journée, chaque école dispose d’une aire de pique-nique abritée incluant un espoce ob les enfants peuvent jover
ibrement,

POUR TOUTE QUESTION QU CONSEIL D'ORGANISATION, N'HESITEZ 06 367113 37
PAS A CONTACTER THERESE, NOTRE REFERENT SCOLAIRE. therese@grotte-cerdon.com




LES VISITES
DES GROTTES

Trois visites pour découvrir la
Préhistoire et le travail de |’eau.

Plongez sous terre dans |'ancien lit d'une riviére et découvrez un
parcours souterrain étrange et grandiose fagonné au cours des
grandes périodes glaciaires.

Nous vous proposons de choisir page 5 la visite des Grottes qui
conviendra le mieux & vos éléves.




Des découvertes surprenanies onl intrigud
notra dquipe d'archéologues. Les enfants
partirent au cosur des grottes sur les traces
de Tamen, petit gorcon de lo Préhistoire, of
de son loup apprivoisé.

Catte visite sera |'occasion d'oborder
I'archéologie ef la Préhistoire & trovers des
:billl ot une hisioire donl les enfanis sont las
dros.

Pas d'aller-retovr av balvédére

DUREE : 1TH1R

132 FORFAIT JUSCLA
€ 22 ELEVES

&€ par éléve supplémentaire

DU CP AL CM2

VISITE GUIDEE

UNE VISITE AXEE SUR LE
TRAVAIL DE L'EAU ET LA
PREHISTOIRE

Catia vizite p'rmnl‘lru QX lril'l;lnl': da
découvrir le lent travail de I'eau en
parcourant & pied le ir:ljlll complet d'une
gncignne rividre souterraine, de son point
d'enfouissement & 3o résurgence.

Ce parcours élrange, surprenant ef grandiose
permetira égaolement de découwvrir et de
comprendre |'utilisation des grobtes paor
I'homme préhistorique en tant que refuge ou
ressources naturelles [exydes, argiles,...].
Ce cheminement conduira & I"abri rocheux
occupé depuis lo Préhistoire el dominant la
vallée de Cerdon,

1 FORFAIT JUSOUA
4 E 22 ELEVES

6,.50€ par €léve supplémentaire

Pour créor une sortie & la journde.

complétezr simplement avec Th30

dateliers.

O CE2 AU CM2

NTEGREZ LA Pﬂtl.li:!
F SOLVEZ

Des Fouvilles ont mis au jour plusieurs
squelettes dons les profondeurs des Grottes
duv Cerdon. L'un d'eux montre des traces de
violence : meurtre ou accident ¥ Mos agents
sur place ont bescoin de vos &léves pour les
aider & résoudre ceite Paléc-enquile.

Une visite pédogogique et ludigue pour les
enfants du CE2 au ii'E qui les plongera dans
la Préhistoire. Pour résouvdre cette difficile
lnquilq ils devrant wtiliser tout ce qu'il: ont
appris durant laurs cours st alliar raflexion,
analyse et travail d’ équipe |

FORFAIT JUSCQU'A
e 22 ELEVES
TE par éléve supplémentalre

MAX 25 ELEVES FAR CLASSE
MAK T CLASEES FAR JOUR




_ANIMATIONS
PREHISTORIQUES DE

30 MIN’

Ces animations sont réalisées en demi-classe.

Elles sont menées en paralléle, chaque groupe ayant son animateur.

Les enfants découvrent la Préhistoire & travers les animations choisies.
Ces activités s'accompognent d'explications permettant une meillevre
compréhension de la vie quotidienne & la Préhistoire.

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 9 et 10.

ANIMATIONS L%

ope SOMIN PREHISTORIQUE
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ANIMATIONS ANIMATIONS |

165¢ | 198¢

CHASS
PRORULSE!

I..l. FETEE

NEOLITHIQUE



_,ANIMATIONS | 2
PREHISTORIQUES DE ANIMATION ANIMATIONS

&5 MIN’
88ec | 132¢

Ces animations sont réalisées en classe entiére.

Les ateliers débutent par une discussion constructive sur le mode de vie ef les
interactions de I'homme de la Préhistoire avec son environnement.

L'animateur s'appuie sur du matériel afin de stimuler la réflexion et les enfants
reproduisent les gestes concrets de leurs ancétres.

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 9 et 10,

ANIMATIONS 2 L
LA PEINTURE LES OUTILS DE L F @
DE ‘5" I N PREHISTORIQUE PREHISTOIRE v . i

CHASSEgtl Sinloties LA POTERIE. - MUSIQUE AL A
PRORULSEUR MAGE DUBEU NEOLITHIQUE REHISTOIRE




: FOUILLES PARURE "-
.d P ANIMATIONS ARCHEOLOGIQUES OU COUTURE Iru.

e

PREHISTORIQUES DE anx 20 fbuns e s ;

HAT DEUE CLARSED PAR JOUR

1TH30
Ces animations sont réalisées en classe entiére. '2‘e 132e

Guidés par l'animateur, les enfants découvrent la Préhistoire @ travers
I'animation choisie. L'animateur s'appuie sur I'activité pour faire découvrir
I'univers de I'homme préhistorique et sa résonnance dans notre monde actuel,

Il est possible de compléter |'animation par une démonstration d'allumage du

feu de 20 & 30 minutes (supplément de 1,50%/entant].

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 9 et 10.
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3 CHASSE AU
d PROPULSEUR

La survie de I"homme du Paléclithique
dépendait il'-ll'lllrh'li-l‘ll dé 88 capacilé b
réaliser does armes de plus em plus
perfectionnées. Le propulseur lui
permelirs de chasser des proies plus
| Impagantes &y damgereuses, Vaus
découvrirez la technigue de chasse au
propulseur el vous initierez au tir de
sagaies

cp CM2
30/45 MIN®

i' LES DUTILS

¥ DE LA PREHISTOIRE s

N

Au gours de san dvolulien. Uhemme a
tréks rapidement amdéliord, diversifid at
adapté ses outils en Tonction de ses
besoins. Du bilace & Lo pointe de Fléche
on passant par Uaiguille. cet atelier
sera |'occasion de découvrir par
I"observation el la manipulation
UVimpariants diversilé de eulillage
préhistorigue

CEIl cM2
 30/48 MIN®

TECHNIQUES "Ti
D"ALLUMAGE DU FEUW

Dés sa demasticalion par Uhammae il y
a enviran 450 000 amns. le few devient
um factewr de progriés délerminani sur
de nembrevx plans,

A fravers cel alelier, vous découvrire:z
les différenies techniques d'allumage
du Few {Iriction &t percussion)

30745 MIN® '
F

LA POTERIE
HNEQOLITHIQUE

Wers 5000 av JC, l"agriculture apparait. |
Les hommes se fegroupent en villages |
socialement arganiaes. Lémergence de
la céramigque ¥a jouer un réle majewr
dans celie sédenlarisation. Cel atelier
wous invilera & laBriguar puls décarer
une poterie avec des méthodes de
fagonnage néolithigue. Les enfanis
congarvarant leur réalisation.

o~ cPp cM2 i
3045 MIN' -

. LA PEINTURE :
: PREHISTORIQUE |

C'esl pu coeur des grofles. 14 ol les
hemmas péndéiralent sans doule avec
crainte, que 'on a découvert une des
premidéres Tormes & : la peinture
p-;rlil:.alq- Imiliez=-vous aux lechniguss
de réalisation, appropriez-vous les
malérisuwz wlilisés e créer volre
peinture sur une plancheila en bols
Vous repartirez avec volre création.

b =

CP cCM2



AUX DRIGINES
DE LA COUTURE

Dans un climat froid. avoir chaud était
esaenliel, Les peaux &l lea fourrures
permeitalent la confection de
vilemenis et d abris.
Cal atelier serd 'occasion de découvrir
le llen indissociable entre climal et
habillement & la Préhistoire.
La lfebricalion de wolre bourselile svec
pargoir &l alguille an of vous initiera a
ce travail de confection,

CEz2 CM2

i TH2O
LES PETITES

INVENTIONS

La plupart de nos abjels du quatidien
existaient déja & la Préhisteire
peigne, hache, sac & dos, bonnet...

Dans cel alelier, metlez en paralléle
les objeis actuels &1 leurs pemdants
préhistorigues. Un excellent moyen
d'en apprendre plus sur le guelidien
de nos pnclires ol de decouvrir ces
petites inventions que nous utilisons
gncore aprés plusieurs millénaires.

&5 MIN®

! La musigue faisail partie intégranie de

I wie de nos ancilres.

En téemolgrenl les Instruments de

musigue découveris lors des foullies:

| flidtes, racleurs, silflels, rhoambes. ..

L Cal atelier sera UV'occasion de découvrir

i el do lesler ces mombreux inslrumenls

| inhabitwels. Vous réaliserez ensuile
volre inslrument &f argile que vaus
CONEOrveErez,

cp cMm2
B 48 MIN i :

CP AL CM2 N

Déx la PFréhistoire. les hommes
accordent une grande [mportance &
I"ernementation.

Plig gi'us embellissemenl dé& &
personne, < #sl wun moyen de Se
démarguer, de s'affirmer. Réalisez,
vous aussi, wolre parure: fagonner
valre perle de siealite @l parcez-la &
I'aide d'un pergoir en silex

Yous conserverer volire réalisation.

% e CE2 Al CM2

TH3O

FOUILLES
ARCHEQOLOGIQUES

De toul temps, les hommes ont laissé
de nombreuses iraces de leur passage
Larchéologue, véritable enguéieur
fouille. collecie el classe ilous ces
vasliges pour reconstituer le passe
Guidé par wolre animateur. devenez
archéologue el découvrez wn willage
méolithique | Avee vos culils, décaper Ia
rong de fouwills. identitisez les vestiges
el inlerpréter les découveries.




CM1/CM2

ATELIER GEOLOGIE saximun pv
1H30

Un atelier dans lequel les éléves aborderont 5 thématiques
complémentaires et participatives,

A travers |'expérimentation et la manipulation, les éléves découvrent les
premiéres notions de |"évolution de la Terre et de la formation des paysages.

5 THEMATIQUES ABORDEES :

LES FAMILLES DE ROCHES :
COMMENT LES DIFFERENCIER ?

FOSSILISATION : CREER
SON FOSSILE D'ESCARGOT

USAGE DES ROCHES DANS
NOTRE VIE QUOTIDIENNE

L'EAU ET LA ROCHE CALCAIRE :
PHENOMENE DE DISSOLUTION

ROCHES SEDIMENTAIRES ET FOSSILES :
F’? : POURQUOI Y A T-IL DES FOSSILES ?




SPELEOLOGIE

1H

Munis d'une lampe frontale et d'un casque, les enfants partent accompagnés
d'un moniteur de la Fédération Francaise de Spéléologie professionnel
diplémé d'Etat et agréé Education Nationale, pour une aventure passionante

et inédite dans les entrailles de la terre.

Une initiation pour découvrir une partie de ces espaces appelées grottes,
gouffres et cavernes et comprendre |'utilité de protéger |'environnement.

SPELEO DOUCE

Debout avec un casgue et une lampe

frontale, exploration d'une galerie

facile, insolite et non aménagée des
Grottes du Cerdon.

Accés possible dés 5-& ans par
groupe de 12 enfants au maximum.

T, T g

Pl

- 2 NIVEAUX
SONT POSSIBLES

SPELEO SPORTIVE

Ramper. glisser. escalader et se faufiler
dans des galeries faciles mais plus
étroites et glissantes, Une exploration &
la recherche de sensations plus fortes |

Acceés possible dés 8 ans par groupe
de § enfants au maximum.




PAGE §

VISITE DES

GROTTES

PAGE &

ANIMATIONS
PREHISTORIQUES
peE 30 MIN’

PAGE 8

ANIMATIONS
PREHISTORIQUES
p'1TH30

Une sortie @ la journée (2 activités minimum) inclut la mise @ dispesition d’une aire de pique-nique.

En cas de pluie, toutes nos activités peuvent se faire a I"abri (& |"exception du tir au propulseur).

YISITE CONTEE

132¢€

JUsgQu'*i
22 ELEVES

sc PaRr BLEVE
SUPPLEMENTAIRE

2 ANIMATIONS

165¢€

JUSQU'A
22 ELEVES

7.80€ PAR ELEvVE
SUPPLEMENTAIRE

ATELIER
OE FOUILLES

121€

JUSQU'A
22 ELEVES

§.80€ PaR ELEVE
SUPPLEMENTAIRE

I ANIMATIONS

198¢€

JUSQuU*A
22 ELEVES

*c PAR ELEVE
SUPPLEMENTAIRE

ATELIER
PARURE QU
COUTURE

132¢€

JUusQu*ad
22 ELEVES

s€ PAR ELEvVE
SUPPLEMENTAIRE

VISITE GUIDEE

143 €

JUSQU'A
22 ELEVES

4. 85C PAR ELEVE
SUPPLEMENTAIRE

PAGE 7

AMIMATIONS
PREHISTORIQUES
pE 5 MIN"’

PAGE 1

ATELIER
GEOLOGIE

PAGE 12
SPELEOLOGIE

Un odulte encadrant offert pour 10 éléves, enseignant inclus (7,501 par accompagnateur llppHnlnl'Iiu]
hﬂi‘hllil'i de pique-nique en supplément - sandwich poulet crudités (1/2 baguette), com pote et bouteille d’sau 50¢l - 9¢ per enfant,

ateliers d'1H30, possibilité de compléter par une démonstration d'cllumage du feu : 30 minutes, supplément de 1,50¢ par llllnjl. ;

&

PREHISTO-ENQUETE

154€

JUSQU'A
22 ELEVES

TC PAR ELEVE
SUPPLEMENTAIRE

I AHIMATION

88¢€

JUSQU'A
22 ELEVES

A€ PAR BLEVE
SUPPLEMEMTAIRE

2 ANIMATIONS

132¢€

JUSQU'A
22 ELEVES

4€ paR BLdvE
SUPPLEMENTAIRE

143 €

JUSQU"A
22 ELEVES

4.50C PAR ELEVE
SUPPLEMENTAIRE

A PARTIR DE

12€

PAR ENFANT
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Grolled

du Cerdon

Macon Dyﬂnnax GBAEVS
{Qf] Kims) E_?Du;g I-):I N{ E‘t}‘;f??ﬁj (75 kms)
(35 kms o Nantua ®
.-.._""__-_-._._...."-:-"""-—.-
/ Labaime Pellega
[ ] L )
/ﬂ-mbérieu Annecy
Z (28 kms) -BE"E'!,.I’ (80 kms)
®"Lyon
(85 kms)
Coordonées GPS
N 46.097610 E 5.482211
OYONNAX AMBERIEU-EN-BUGEY BELLEGARDE
20 MINUTES 25 MINUTES 30 MINUTES
ANNECY LYON GENEVE LONS-LE-SAUNIER
1H 1H 1H 1H15

BOURG-EN-BRESSE
40 MINUTES 1H 1H

CONTACT

Le site des Grottes du Cerdon est situé en
Rhone-Alpes, dans le département de
I’Ain, sur la commune de Labalme(01450).

DEPUIS ANNECY OU GENEVE
Autoroute A40, sortie 8 Hauteville

DEPUIS OYONNAX
Autoroute A404, sortie 8 Hauteville

DEPUIS LYON OU BOURG-EN-BRESSE
Autoroute A42, puis A40 direction Genéve,
sortie 8 Hauteville

MACON  BELLEY

CHALON-SUR-SAONE  SAINT-ETIENNE 1 }m
1H20 1H30 *li:,i

.1.'-;r"'



