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Nichées dans un cadre de verdure, les Grottes du Cerdon sont avant tout un llli':i'hthhl fascinant 5. “'1;. :

que nous Yous proposons de découvrir avec vos éléves. Ce monde étrange et m}r:ii.\ﬂ.nuh ri‘r;ulfl du lent

travail de I'eau qui, sous ses différents aspects et au fil des millénaires, o crewsé, sculpté ot faconné le

paysage des GROTTES DU CERDON. - Py
t : -'ﬁ'-_' éﬁ_cﬂ

[
Lle site des Grottes du Cerdon est également habité depuis la Préhistoire. C'est |'occasion de découvrir lnﬁ‘_r'nhh_%“

quotidien de nos ancétres & travers de nombreuses animalions mettant en lumiére des faceties particuliégres de la vie :"Ih celte .Eﬁ“- or :.'m'._«:ﬁl.r_;'f.

A LA DECOUVERTE D'UN MONDE YENU DU FOND DES AGES |

UMNE JOURMEE EM PRATIQUE
YISITES DES GROTTES
ANIMATIONS PREHISTORIQUES DE 30 MIN'

ANIMATIONS PREHISTORIQUES DE 45 MIN’

DETAIL DES ANIMATIONS PREHISTORIQUES

SPELEOLOGIE
TARIES

LOCALISATION




UNE JOURNEE EN PRATIQUE

Pour composer une journée sur notre site, chaque classe peut choisir le programme qu'elle souhaite.

En arrivant vers 9H30 ou 10H et en prévoyant un départ vers 15H/15H15, vous pouvez facilement réaliser deux temps d'activités
d'1H30 : un le matin et |"autre 'aprés midi.

Pour créer une période d’1H30 :

@ Vous pouvez choisir une visite des grottes.

Il est également possible de combiner plusieurs ateliers :

@ De 30 minutes : la classe est alors divisée en 2 groupes (chacun ayant un animateur) qui tournent
sur les dittérents ateliers.
i‘"-. De 45 minutes : lo closse réalise les ateliers |'un aprés |"outre avec 'animateur (ateliers en classe
entiére].

Les animateurs vous accueilleront dés votre arrivée ef s'adapteront au mieux & vos contraintes horaires.
Hr: d’une sortie & lo journée, chaque école dispose d’une aire de pique-nique abritée incluant un espoce ob les enfants peuvent jover
ibrement,

POUR TOUTE QUESTION QU CONSEIL D'ORGANISATION, N'HESITEZ 06 367113 37
PAS A CONTACTER THERESE, NOTRE REFERENT SCOLAIRE. therese@grotte-cerdon.com




LES VISITES
DES GROTTES

Deux orientations différentes
peuvent étre données a cette visite.

Plongez sous terre dans |'ancien lit d'une riviére et découvrez un parcours
souterrain étrange et grandiose faconné ou cours des grandes périodes

laciaires. En fonction des thématiques que |’enseignant souhaite aborder,
e guide peut orienter la visite sur le travail de I'eau et la formation des
paysages ou sur la Préhistoire.

Mous vous proposons de choisir page 5 lo visite des Grottes qui

conviendra le mievx & vos éléves.




UNE VISITE AXEE SUR LE
TRAVAIL DE L'EAU ET LA
PREHISTOIRE

Ceftle visite permetira oaux enfants de
découvrir le lant ftravail de [I"sau en
p-nl'vl:n-urm'lf a pied la frajet :nmprﬁl d'une
ancienne rivigre souterraine, de son point
d'enfouissement & sa t&surgint&

Ca parcours llr'urlg:-l- ll,lrFrH-n-l:lHl el arundluii
parmuﬂru igulnmnnt de découvrir af dea
comprendre I"utilisation des grottes par
I'hamme prﬁhulhrlqun en tant que rufugu ou
ressources naturelles (oxydes, argiles,.
Ce cheminement conduira & Ing r-n:h-uu:
u-i;tl.lpl depuwiz la Préhistaire at dl‘.lrl||'r-t|ﬂl la
vallée de Cerdon.

FORFAIT JUSQU'A
e 22 ELEVES

&, 50€ par éléve supplémentalire

Pour créor une sortie & la journde.
complétezr simplement avec Th30

dateliers.

POUR LES glws

in REZ LA POLIC
TIFIQUE ET RESOLVEZ
L'"ENIGME !

lﬁl

Des Fouvilles ont mis av jour plusieurs
squaleties dons las profondeurs des Grottes
du Coerdon. L'un d'swx montre des troces de
violence : meurire ou accident ¥ Mos agenis
sur ploce ont besoin de wos éléves pour les
aider & rédsoudre catte Paléoc-enquéte.

Une 'nrn.im pédagogique et ludigue qui
plongera les enfanis 3“; lo Préhistoire. Pour
rdsoudre cetie difficile snquéte, ils devromt
utiliser tout co qu'ils ont appris durant leurs
cours et allier réflexion, onalyse et trovail
d'equipe |

DUREE

FORFAIT JUSQU'A
6 22 ELEVES
TE par éléve supplémentaire

BAX 75 ELEVES PAR CLASSE
MAX T CLASSES PAR JOUR




. ANIMATIONS 2 3 i

PREHISTORIQUES DE aniuations |8

165¢ | 198¢

30 MIN’

Ces animations sont réalisées en demi-classe.
Elles sont menées en paralléle, chaque groupe ayant son animateur.

Les enfants découvrent la Préhistoire & travers les animations choisies.
Ces activités s'accompognent d'explications permettant une meillevre
compréhension de la vie quotidienne & la Préhistoire.

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 8 et 9.

IIZ
-

ANIMATIONS  RACTION. | CHASS

o SOMIN DE MEGALITHE pncrl_u
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_,ANIMATIONS 1
; PREHISTORIQUES DE ANIMATION ANIMATIONS

£5 MIN’
ssc | 132¢

Ces animations sont réalisées en classe entiére.

Les ateliers débutent par une discussion constructive sur le mode de vie ef les
interactions de |'homme de la Préhistoire avec son environnement.

L'animateur s appuie sur du matériel afin de stimuler la réflexion et les enfants
reproduisent les gestes concrets de leurs ancétres.

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 8 et 9.

ANIMATIONS . T

pe 85MIN ARCHEOLOGIQUES PRORULASTH

P
 Parure |

PREHISTORIG U

' Moximem 4 closses par jour pour :
Parers, Fouilles o Géologie.

* Géologin : supplément de

o

0,50¢/élive pout le motériel



CHASSE AU
PROPULSEUR

La survie de I'homme du Paléolithique
dépendaitl grandemenl de 5a capacilé a
réaliser des armes de plus en plus
perfectionnées, Le propulseur [lui
permettra de chasser des proies plus
imposantes ou dangereuses. VWous
découwrirez la lechnigue de chasse au
propulseur &f vous initierez au tir de

sagaies
gimE give
30/45 MIN'
-

TECHNIQUES "i?
D'ALLUMAGE DU FEU *

Dés sa domestication par Uhomme il y
a environ &350 000 ans. le few devient
un facteur de progrés déterminant sur
de nombreux plans.

A travers cet atelier, vous découvrirez
les différentes techniques d'allumage
du feu (friction et percussion).

ﬁLH[ EEHI.'

30/45 MIN'

LA POTERIE
NEOLITHIQUE

Vers 5000 av JC, l"agriculiure apparait,
Les hommes se regroupent en villages
socialement organisés. Lémergence de
la céramique va jouer un réle majeur
dans cette sédenfarisation. Cet atelier
vous invitera & fabriquer puis décorer
une poterie avec des méthodes de
faconmage mnéolithique. Les enfants
conserveront leur réalisation.
& EME /g EME

e,

30745 MIN'




TRACTION
DE MEGALITHE

Remontez vos manches el expérimentez
les astucieuses Htechnigues de nos
ancétres pour déplacer des mégalithes
de plusieurs tonnes et découvrez ainsi
comment ils érigaient leurs menhirs.
Cet atelier est participatif.

,ﬁEHE 3|‘.HE

ATELIERS
GEOLOGIE

A travers |expérimentation et la
manipulation. les éléves abordeni les
premiéres notions de "évolulion de la
terre et de la fermation des paysages.
1 ateliers complémentaires seront
proposés :

@ Roches sddimeniaires sl fossiles: Comment s#
forme La roche calcaira? Poarguel vy trouve-f-om des
lossiles 7

@ LUeau o1 la reche calcaire « phéneménes de
dissolulion.

Fassllisaibion . crder san fossile d escargal
e & iwE 3 fmE
L5 MIN®

FOUILLES .
ARCHEOLOGIQUES v

De tout temps. les hommes ont laissé
de nombreuses traces de leur passage.
Larchéologue. véritable enquéteur,
fouille, collecte ot classe tous ces
vestiges pour reconstituer le passé,
Guidé par wvolre animaleur, devenez

g o M B

o
archéologue et découvrez un village If
néolithigue ! Avec vos outils. décapez la -."
zone de fouille. identifiez les vestiges et |
interprétes les découvertes.
& EME §EME
&5 MIN"
:t
-..'-"':

Dés la Préhistoire., les hommes
accordent une grande imporiance &
Uermementation. 4
Plus gqu'un embellissement de la
personne. cesl un moyen de se
démargquer. de s'affirmer. Réalisez.
Yous aussl, volre parure: 'l;ﬂl'lhil Ié
votre perle de stéatite et percez-la &
I'aide d'un pergoir en silex.

; Vous conserverez votre réalisation.

F s

,_.r'F:HE 3|’:HE

oy . ! _ 1H30



INITIATION A
LA SPELEOLOGIE

1H

Munis d'une lampe frontale et d'un casque, les enfants partent accompagnés
d'un moniteur de la Fédération Francaise de Spéléologie professionnel
diplémé d'Etat et agréé Education Nationale, pour une aventure passionante
et inédite dans les entrailles de la terre.

Ramper, glisser, escalader et se faufiler, une exploration & la recherche de
sensations fortes |

Un parcours dans les galeries faciles mais étroites et glissantes pour
découvrir une partie de ces espaces appelées grottes, gouffres et cavernes
d la lumigre des lampes frontales et comprendre |'utilité de protéger
I"environnement (accés possible par groupe de 9 enfants au maximum).

DE LA gtus
N LLL




PAGE 5

VISITE DES
GROTTES

AU CHOIX

PAGE &

ANIMATIONS
PREHISTORIQUES
DE 30 MIN'

Un odulte encadrant offert pour 10 éléves, enseignant inclus (7,50 par accompagnateur supplémentaire). -
ilité de pique-nique en supplément - sandwich poulet crudités (1/2 baguette], compote et bouteille d’eau 50l - 94 par enfant. - e - ¢

Une sortie @ la journée (2 activités minimum) inclut la mise a dispesition d’une aire de pique-nique.

En cas de pluie, toutes nos activités peuvent se faire a I"abri (& |"exception du tir au propulseur).

VISITE GUIDEE

143 €

JUsSQU*A
22 ELEVES

b5 PAR ELEVE
EUPPLEMEMNTAIRE

3 ANIMATIONS

198¢€

JUSQU*A
22 ELEVES

2 ANIMATIONS

165€

JUSQU'A
22 ELEVES

€ PAR ELEVE
EUPPLEMEMTAIRE

7.850€ PAR ELEVE
SUPPLEMENTAIRE

PAGE 10

INITIATION A LA
SPELEOLOGIE

PREHISTO-EHNQUETE

154€

JUSQU'A
23 ELEVES

TC PAR ELEVE
EUPPLEMENTAIRE

i ANIMATIONS

132€

JUSQU'A
22 ELEVES

1 AHNIMATION

88¢€

JUSQU'A
22 ELEVES

PAGE 7

ANIMATIONS
PREHISTORIQUES
DE £5 MIN'

4€ PAR ELEVE
SUPPLEMENTAIRR

4€ PAR ELEVE
SUPPLEMEMTAIRE

Géologin : supplément de 0,500 8lbve pour le matdrial

A PARTIR DE

12€

PAR ENFANT
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Grolled

du Cerdon

Macon Dyﬂnnax GBAEVS
{Qf] Kims) E_?Du;g I-):I N{ E‘t}‘;f??ﬁj (75 kms)
(35 kms o Nantua ®
.-.._""__-_-._._...."-:-"""-—.-
/ Labaime Pellega
[ ] L )
/ﬂ-mbérieu Annecy
Z (28 kms) -BE"E'!,.I’ (80 kms)
®"Lyon
(85 kms)
Coordonées GPS
N 46.097610 E 5.482211
OYONNAX AMBERIEU-EN-BUGEY BELLEGARDE
20 MINUTES 25 MINUTES 30 MINUTES
ANNECY LYON GENEVE LONS-LE-SAUNIER
1H 1H 1H 1H15

BOURG-EN-BRESSE
40 MINUTES 1H 1H

CONTACT

Le site des Grottes du Cerdon est situé en
Rhone-Alpes, dans le département de
I’Ain, sur la commune de Labalme(01450).

DEPUIS ANNECY OU GENEVE
Autoroute A40, sortie 8 Hauteville

DEPUIS OYONNAX
Autoroute A404, sortie 8 Hauteville

DEPUIS LYON OU BOURG-EN-BRESSE
Autoroute A42, puis A40 direction Genéve,
sortie 8 Hauteville

MACON  BELLEY

CHALON-SUR-SAONE  SAINT-ETIENNE ,}hﬂ
1H20 TH30 1238

1.-'-r"'



