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LA pnémsromz DANs VOS CLASSES

De Novembre @ Mars, nos animateurs se déplacent dans
vos classes pour vous faire vivre la Préhistoire !

Afin de plonger les enfants dans |’ambiance, notre animateur arrivera costumé et proposera aux enfants, si vous
le souhaitez, un petlt muqudluge a l'ocre naturelle.

Ensvite notre animateur fera découvrir la Préhistoire aux éléves a travers plusieurs ulellers ludiques et
pédagogiques adaptés a leur dge.

Retrouvez nos propositions d’ateliers pour tous les niveaux aux pages 4, 5, 6, 7 et 8.

Prévoir une 1/2 journée par classe (max 30 éléves)

POUR TOUTE QUESTION OU CONSEIL D'ORGANISATION, therese@grotte-cerdon.com = -;'_'-;,_f.
N'HESITEZ PAS A CONTACTER THERESE, NOTRE REFERENT SCOLAIRE. 06 36 71 13 37 . B 3
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Cropetite est trop petite pour tout disent les adultes de sa tribu...
Jusqu’au jour ou Cropetite a une idée !

A travers |'histoire de cette petite fille plutét dégourdie, les enfants découvrent |'invention de la poterie et la vie
quotidienne au Néolithique.

L'occasion ensuite de reproduire les gestes de Cropetite a travers deux ateliers de 20 minutes adaptés aux plus

Leunes. Le premier atelier initiera les enfants & la poterie et le second atelier est @ choisir entre «la découverte du
eu» ou «la musique de la Préhistoire».

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 9 et 10.
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Un jour, il m’est arrivé une histoire incroyable !
Je me promenais dans la forét quand tout a coup...

Ainsi démarre les aventures d'un petit gargon d’aujourd’hui qui se réveille au coeur de la Préhistoire. L'occasion de
découvrir page aprés page la vie quotidienne au Paléolithique. Réussira-t-il a retrouver son époque ?

C.ecilte histoire permet & |'animateur d'introduire les 3 ateliers de 20 minutes a choisir parmi les 4 propositions
ci-dessous.

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 9 et 10.
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Une animation pour découvrir plusieurs éléments de la vie de nos ancétres...

L'animateur profitera des trois ateliers pour évoquer avec les enfants la vie & la Préhistoire. Avec la peinture
préhistorique ils découvriront les ceuvres et les techniques de I'art Paléolithique. La poterie sera |'occasion
d'aborder la vie quotidienne au Néolithique. Enfin, la demi-journée se terminera par la découverte du feu & la
Préhistoire avec une démonstration d’allumage d’un feu & la friction et a la percussion.

A_Fﬂrtir du CE2 : il est possible de remplacer la poterie par la fabrication d'un bracelet préhistorique, chacun
utilisera les techniques et outils de la Préhistoire pour faconner sa perle de stéatite avant de la percer au foret.

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 9 et 10.
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Une animation pour découvrir
différentes formes d’art préhistorique...

L'art est né a la Préhistoire | L'occasion pour les éléves de le découyrir sous trois de ses formes. La plus connue :
la peinture pariétale. lls découvriront les ceuvres, techniques et matériaux utilisés au Paléolithique.

Ensvite |’animateur abordera une forme d’art qui plait beaucoup aux enfants : la musique de la Préhistoire.

A travers de nombreux objets en os, pierre, bois, corne, ... chacun pourra découyrir les sonorités parfois étranges
des instruments de nos ancétres. Enfin les enfants pouront fabriquer eux-méme leur propre instrument : un sifflet
préhistorique en argile.

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 9 et 10.
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ANIMATION
MA VIE D’HOMME PREHISTORIQUE

B

Une découverte de la vie des hommes de la Prehistoire.

A travers une discussion constructive, la demi-journée commence par la découverte et la manipulation de

I"importante diversité des objets, techniques et outils de 'homme préhistorique.

Cette activité seJa

bourse & |'aide de certains de ces outils (percuteur en buis, pergoir en o0s...).

Le descriptif de chaque animation se trouve en page 9 et 10.
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LA PEINTURE
PREHISTORIQUE

C'est au coeur des grottes, |3 ol les
hommes pénétraient sans doute avec
crainte, que l'on a découvert une des
premiéres formes d'art : la peinture
pariétale. Initiez-vous aux techniques
de réalisation,
matériaux utilisés et créez votre
peinture sur une planchette en bois.

Vous garderez votre création.

LA POTERIE
NEOLITHIQUE

Vers 5000 av JC, [l'agriculture
apparait. Les hommes se regroupent
en villages socialement organisés,
Lémergence de la céramique va jouer
un rale majeur dans cette
sédentarisation. Cet atelier vous
invitera a fabriquer puis décorer une
poterie avec des méthodes de
faconnage néolithique.

appropriez-vous les

.

<A

TECHNIQUES
D’ALLUMAGE DU FEU

Dés sa domestication par Uhomme il

y a environ 450 000 ans. le feu E,
devient un facteur de progrés ;.—'-"L
déterminant sur de nombreux plans.

A travers cet atelier, vous
découvrirez les différentes
technigues d'allumage du feu
(friction et percussion).




La musique faisait partie intégrante

de la vie de nos ancétres.

En témoignent les instruments de
musique découverts lors des fouilles:

flites, racleurs, sifflets, rhombes...

Cet atelier sera l'occasion de
découvrir et de tester ces nombreux
instruments inhabituels.

AUX ORIGINES
DE LA COUTURE

Dans un climat froid, aveir chaud
était essentiel. Les peaux et les
fourrures permettaient la

confection de vétements et d"abris.

Cet atelier sera l|'occasion de
découvrir le lien indissociable
entre climat et habillement & la
Préhistoire.

La fabrication de votre boursette
avec percuteur et percoir en os vous
initiera a ce travail de confection.

LES OQUTILS

DE LA PREHISTOIRE

A4

Au cours de son évolution, l"homme a
trés rapidement amélioré. diversifié

et adapté ses outils en fonction de ses ;
besoins. Du biface a la pointe de |
fleche en passant par l'aiguille. cet '
atelier sera l'occasion de découvrir
par l'observation et la manipulation
l'importante diversité de ['outillage
préhistorique.

Dés la Préhistoire., les hommes
accordent une grande importance a
l'ornementation.

Plus gu'un embellissement de la
personne, c'est un moyen de se
démarquer, de s'affirmer. Réalisez, |
vous aussi, votre parure: fagonnez
votre perle de stéatite et percez-la

a l'aide d'un pergoir en silex.

Vous conserverez votre réalisatioen.




TA R I F s E T UNE CLASSE, DEUX CLASSES,

UNE MATINEE, UNE JOURNEE,

INFORMATIONS ywe uarinee. [ one sounntr. o

POUR TOUTE QUESTION OU POUR OBTENIR UN DEVIS,
N‘HESITEZ PAS A CONTACTER THERESE, NOTRE REFERENT

SCOLAIRE. 275¢€ 500¢

06 36 71 13 37

therese@grotte-cerdon.com

Frais de déplacement non inclus.
(0,67 TTC/km)

L'animateur apportera le matériel nécessaire & la réalisation des activités et vous contactera une semaine avant afin
de faire le point sur ses besoins (tables, toiles cirées, seau d’eau,...) ainsi que sur les horaires (récréation, pause
repas, ...) afin de prévoir le déroulement de |'intervention. |

Les temps d'activités (d'TH15 & TH45/2H d'animation) peuvent étre coupés par la récréation.

Toutes ces animations peuvent étre réalisées a |'intérieur a |’exception du feu qui nécessite obligatoirement un
espace extérieur.

Les enfants conservent leurs créations : peinture, poterie, boursette ou parure.



